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The use of gaming platforms in preschool education plays a
significant role in the intellectual, social, and psychological
development of children. This article analyzes the place of
gaming technologies in the educational process, their
impact on children's development, and their effectiveness.
The research results show that organizing the educational
process through gaming platforms increases children's
interest, reinforces knowledge, and develops social skills.
Furthermore, games contribute to the development of
logical thinking and creative abilities in children. The
article also presents the advantages of using gaming
platforms and recommendations for their integration into
the educational process.

3HAYEHHUE UCI10/Ib30BAHUA UT'POBLIX IIVIAT®OPM B JOIIKO/IbHOM

OBPA30OBAHHH

A6aynnaeBa Hpoga Maxmy/;KaHOBHA
K.3.H.,U.0.npodeccopa kapeapbl “PuHaHChl U IMPpOBasg IKOHOMHUKA”
e-mail: i.abdullayeva74@gmail.com
Illapunosa 3ys1¢pusa LHlIokup:Kk0HOBHA
[IpenonaBaTesib kKapeapbl “CoBpeMeHHble HHPOPMalLMOHHBIEe TexHOA0TUK” Y3['YMA

zulfiyasharipova35@gmail.com

https://doi.org/10.5281/zenodo.14964739

ARTICLE INFO

ABSTRACT

Received: 25t February 2025

Accepted: 27t February 2025

Online: 28t February 2025
KEYWORDS

JlowkosibHOE 0bpazosaHue,
uzposble naamgopMmbli,
obpazosamesibHble
mexHoJi02uu, paszsumue
demell, dudakmuueckue uzpbl,

UHMepaKkmueHbsle Memodbl.

Volume 3 Issue 2, February 2025

Hcnonv3osaHue uzpogblx naamg@opm 8 O0OWKOAbHOM
0bpasosaHuu uepaem 8ANCHYIO posb 8
UHMeANeKMYaAbHOM, COYUAAbHOM U NCUX0/102U4eCKOM
pazeumuu demelil. B daHHOU cmamve aHaausupyemcs
Mecmo

uecposbix mexHos02ull 8 O6p030861m€ﬂbH0.M

npoyecce, ux demell u
agpgpekmusHocmo.

nokasslearwm,

e/lusiHue Ha  passumue

Pe3yabmameul uccnedosaHus
umo opzaHuzayus
yepe3 uzpogvle naamg@opmvl nogviwiaem

uHmepec demell, yKpenasem 3HAHUSL U passusaem

O5p(1306’ﬂm€/le020
npouecca

coyuda/ibHsle HABblKU. KpO.Me moeo, uzpbvl cnoco6cm3ymm

ISSN 2181-4511 Page 17


file:///D:/Work/Innovative%20Academy/Innovative%20Academy%20journals/EJAR/Main%20documents%20-%20Asosiy%20fayllar/www.in-academy.uz
mailto:i.abdullayeva74@gmail.com
mailto:zulfiyasharipova35@gmail.com

EURASIAN JOURNAL OF TECHNOLOGY
AND INNOVATION

Innovative Academy Research Support CenterIF= 7.7
passumury  Jiocu4eckozo Mblll/1eHUs u

www.in-academy.uz

meopuecKux
chocobHocmeli demell. B cmamve makce npedcmas.ieHbl
npeumyujecmsea UCno/b308aHUSL U2POBbIX NAAMPOpM U
pekomeHdayuu no ux UHmMezpayuu 8 06pazosamesbHbIll
npouyecc.

MAKTABGACHA TA’LIMDA O‘YIN PLATFORMALARIDAN

FOYDALANISHNING AHAMIYATI

Abdullayeva Iroda Maxmudjanovna
Toshkent davlat igtisodiyot universiteti, Moliya va ragamli iqtisodiyot kafedrasi
professor.v.b., i.f.n. e-mail: i.abdullayeva74@gmail.com
+998983032036
Sharipova Zulfiya Shokirjonovna
0zD]JTU “Zamonaviy axborot texnologiyalari” kafedrasi o‘qituvchisi
zulfiyasharipova35@gmail.com. +998994128189
https://doi.org/10.5281/zenodo.14964739

ARTICLE INFO

ABSTRACT

Received: 25t February 2025
Accepted: 27t February 2025
Online: 28t February 2025

Maktabgacha ta’'limda oyin platformalaridan foydalanish
bolalarning intellektual, psixologik
rivojlanishida muhim rol o‘ynaydi. Ushbu maqolada o'yin

Iijtimoly  va

KEYWORDS texnologiyalarining ta’lim jarayonidagi o‘rni, ularnin
Maktabgacha  ta’'lim, o'yin gyatanming ,{ g g o g
) . bolalar rivojlanishiga ta’siri va samaradorligi tahlil
platformalari, ta’lim . . . . . . , - ..
. . qilinadi. Tadgqiqot natijalari shuni ko‘rsatadiki, o'yin

texnologiyalari, bolalar } ) s ) ; :
platformalari orqali ta’limiy jarayonni tashkil etish

rivojlanishi, didaktik o'yinlar,

interfaol usullar. bolalarning qiziqishini oshiradi, bilimlarni mustahkamlaydi

va ijtimoly ko'nikmalarni rivojlantiradi. Shuningdek,
o'yinlar orqali bolalarning mantiqiy fikrlash qobiliyati va
ijodiy salohiyati oshadi. Maqolada o'yin platformalaridan
foydalanishning afzalliklari va ularni ta’lim jarayoniga
integratsiya qilish bo'yicha tavsiyalar beriladi.

Kirish (Introduction):

Maktabgacha ta’lim bolalarning intellektual, ijtimoiy va psixologik rivojlanishida muhim
bosqich hisoblanadi. Ushbu davrda bolalarning qizigishlari va ehtiyojlariga mos ta’lim
usullarini qo‘llash ularning keyingi ta'lim jarayonlariga tayyorgarligini oshiradi. O‘yin
platformalari va texnologiyalaridan foydalanish bolalarning ta’lim jarayoniga qiziqishini
oshirish, bilimlarni mustahkamlash va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantirishda samarali vosita
sifatida garalmoqda. O‘yinlar orqali ta’lim berish bolalarning mantiqiy fikrlash qobiliyati va
ijjodiy salohiyatini oshirishga yordam beradi.

Maktabgacha ta’lim bolalarning intellektual, ijtimoiy va jismoniy rivojlanishida muhim
bosqich hisoblanadi. Bu davrda bolalar atrof-muhitni o‘rganish, muloqot qilish va yangi
ko‘nikmalarni egallash orqali shaxs sifatida shakllanadilar. Ta’lim jarayonida o‘yinlar
bolalarning qiziqishini oshirish, bilimlarni mustahkamlash va ijtimoiy ko‘nikmalarni
rivojlantirishda samarali vosita sifatida keng qo‘llaniladi.
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O‘yinlar orqali ta’lim berish bolalarning mantiqiy fikrlash qobiliyati, ijodiy salohiyati va
muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi. Shuningdek, o‘yinlar
bolalarning jismoniy rivojlanishi, aqliy, axloqiy, mehnat va estetik tarbiyasida katta
ahamiyatga ega.

Zamonaviy texnologiyalar rivojlanishi bilan ragamli o‘yin platformalari ta’lim jarayoniga
joriy etilmoqda. Bu platformalar bolalarning qiziqishini oshirish, interfaol o‘rganish mubhitini
yaratish va individual yondashuvni ta’minlash imkonini beradi. Masalan, "Bolalik
akademiyasi” ragamli platformasi sifatli ta’limdan uzluksiz foydalanish imkonini beruvchi
onlayn, mobil va oflayn platforma bo‘lib, bolalarning o‘qishini qo‘llab-quvvatlaydi.[1]

Shu bilan birga, o‘yin platformalaridan foydalanishda bolalarning yosh xususiyatlari,
individual ehtiyojlari va rivojlanish darajasini hisobga olish muhimdir. Tarbiyachilar va ota-
onalar o‘yinlarning mazmuni, davomiyligi va maqsadga muvofiqligini nazorat qilishlari zarur.
O‘yinlar ta’limiy maqsadlarga xizmat qilishi, bolalarning bilim va ko‘nikmalarini oshirishga
yo‘naltirilgan bo‘lishi lozim.

Metodlar (Methods):

Maktabgacha ta’limda o'yin platformalaridan foydalanish bolalarning rivojlanishida
muhim ahamiyatga ega. O‘yinlar orqali bolalar nafaqat bilim olishadi, balki ijtimoiy
ko‘nikmalarni ham egallashadi. Masalan, didaktik o‘yinlar bolalarning sensor rivojlanishini,
tafakkur va nutqini, diggatini va xotirasini oshirishga yordam beradi.

Shuningdek, o‘yinlar bolalarning mantiqiy fikrlash qobiliyatini rivojlantirishda ham
samarali vosita hisoblanadi. Turli o‘yin texnologiyalaridan foydalanish orqali bolalarning
gobiliyatlari va psixologik xususiyatlarini hisobga olgan holda ta’lim jarayonini tashkil etish
mumkKin.

O'yin platformalari bolalarning qiziqishini oshirish, ularning ta’lim jarayonida faol
ishtirok etishini ta’'minlash va bilimlarni mustahkamlashda muhim rol o‘ynaydi. Shu sababli,
maktabgacha ta’lim muassasalarida o‘yin texnologiyalaridan keng foydalanish tavsiya
etiladi.[ 2]

Ushbu tadqiqotda maktabgacha ta’limda o'‘yin platformalaridan foydalanishning
samaradorligini o‘rganish uchun quyidagi metodlar qo‘llanildi:

Mavjud ilmiy magqolalar, tadgiqotlar va pedagogik tajribalar o‘rganilib, o‘yin
platformalarining ta’lim jarayonidagi o‘rni va ahamiyati tahlil qilindi.

Maktabgacha ta’lim muassasalarida o'yin platformalaridan foydalanish jarayonlari
kuzatilib, bolalarning qiziqishi, ishtiroki va rivojlanishidagi o‘zgarishlar qayd etildi.

Tarbiyachilar va ota-onalar orasida so‘rovnomalar o‘tkazilib, o‘yin platformalaridan
foydalanishning samaradorligi va bolalarga ta’siri haqida fikr-mulohazalar yig'ildi.

Adabiyotlar tahlili shuni ko‘rsatadiki, maktabgacha ta’limda o‘yin platformalaridan
foydalanish bolalarning har tomonlama rivojlanishiga ijobiy ta’sir ko‘rsatadi. Ta'lim
jarayonida o‘yin texnologiyalarini samarali qo‘llash uchun tarbiyachilar va ota-onalar
hamkorlikda ishlashlari, bolalarning ehtiyoj va qizigishlarini hisobga olishlari zarur. Bu esa
kelajak avlodning barkamol shaxs sifatida shakllanishiga xizmat qiladi.

Natijalar (Results):

O‘yinlar bolalarning rivojlanishida muhim rol o‘ynaydi. Ular orqali bolalar atrof-muhitni
o‘rganish, muloqot qilish va yangi ko‘nikmalarni egallashadi. O‘yinlar bolalarning qiziqishini
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oshirish, bilimlarni mustahkamlash va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantirishda samarali vosita

hisoblanadi.

Hozirgi sharoitda maktabgacha ta’lim tizimida pedagogik texnologiyalar va interfaol
usullardan keng foydalanilmoqda. Bu texnologiyalarning mazmun-mohiyatini, asosiy
tamoyillarini, qonuniyatlarini va wulardan samarali foydalanish yo‘llarini amaliyotchi-
tarbiyachilarga yetkazib berish pedagogika fani oldida turgan dolzarb muammolardan biridir.

Maktabgacha ta’lim muassasalarida ta’limiy o‘yinlar bolalarning yosh xususiyatlariga
mos keladigan o‘yinlar sifatida qo‘llaniladi. Ta'limiy o‘yinlar bolalarning qiziqishini oshirish,
bilimlarni mustahkamlash va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantirishda muhim ahamiyatga ega.

[3]

O‘yinlar bolalarga estetik tarbiya berish vositasi sifatida ham keng qo‘llaniladi. Bolalar
tevarak-atrofdagi hayotni, voqelikni obrazlar, rollar orqali aks ettiradilar. O‘yinda bolalarning
avval olgan taassurotlari orqali obraz yaratishlari - xayol juda ham katta ahamiyatga ega.
Bolalar juda ko‘p oyinlarda avval o‘rgangan ashula, she’r, rags, topishmoqlardan keng
foydalanadilar. Bundan tarbiyachi bolalarda estetik did, zavqgni tarbiyalashda foydalanadi.

Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatdiki:

e Qizigishning oshishi: O‘yin platformalari orqali ta’lim jarayonini tashkil etish
bolalarning darslarga bo‘lgan qiziqishini sezilarli darajada oshirdi.

o Bilimlarning mustahkamlanishi: Didaktik o‘yinlar orqali o‘rgatilgan mavzular bolalar
tomonidan yaxshiroq o‘zlashtirildi va eslab qolindi.

e Ijtimoiy ko‘nikmalarning rivojlanishi: Jamoaviy o‘yinlar bolalarda hamkorlik,
muloqot va muammolarni birgalikda hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantirdi.

o Mantiqiy fikrlash va ijodkorlik: O‘yinlar bolalarning mantiqiy fikrlash qobiliyati va
ijjodiy salohiyatini oshirishga yordam berdi.[4]

Maktabgacha ta’limda o‘yin platformalaridan foydalanish bolalarning rivojlanishida
muhim ahamiyatga ega. O‘yinlar orqali ta’lim berish bolalarning qiziqishini oshirish,
bilimlarni mustahkamlash va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantirishda samarali vosita
hisoblanadi. Shuningdek, o‘yinlar bolalarning mantiqiy fikrlash qobiliyati va ijodiy salohiyatini
oshirishga yordam beradi.

O‘yin platformalarini ta’lim jarayoniga integratsiya qilishda quyidagi omillarni hisobga
olish muhim:

e O‘yinlarning mazmuni: Ta'limiy o‘yinlar bolalarning yosh xususiyatlari va rivojlanish
darajasiga mos bo‘lishi kerak. Bu o'yinlar orqali bolalar yangi bilimlar va
tushunchalarni o‘zlashtirishlari mumkin.

o Tarbiyachilarning roli: O‘yin jarayonini samarali tashkil etish uchun tarbiyachilar o‘yin
texnologiyalari bo‘yicha yetarli bilim va ko‘nikmalarga ega bo'lishlari zarur. Ular
bolalarning o‘yin faoliyatini nazorat qilish, yo‘naltirish va rag'batlantirishda faol
ishtirok etishlari lozim.

e O‘yinlarning turi: Didaktik, sujetli-rolli, harakatli va interfaol o‘yinlar bolalarning turli
qobiliyatlarini rivojlantirishga xizmat qiladi. Masalan, sujetli-rolli o‘yinlar orqali
bolalar ijtimoiy rollarni o‘rganadilar va muloqot ko‘nikmalarini rivojlantiradilar.

Shuningdek, o'yin platformalaridan foydalanishda quyidagi tavsiyalarga amal qilish
tavsiya etiladi:
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1.0yinlarni to‘g'ri tanlash: Bolalarning yoshiga mos, ta’limiy maqsadlarga yo‘naltirilgan

va xavfsiz o‘yinlarni tanlash muhimdir.

2.0yin vaqtini cheklash: Bolalarning sog'lig'i va rivojlanishi uchun o‘yin vaqtini
me'yorida saqlash lozim.

3.Jamoaviy o‘yinlarga e'tibor qaratish: Bolalarning ijtimoiy ko‘nikmalarini rivojlantirish
uchun jamoaviy o‘yinlarni tashkil etish foydalidir.

4.0ta-onalarni jalb etish: Ota-onalarni oyin jarayonlariga jalb qilish orqali bolalarning
ta’limiy rivojlanishiga ijobiy ta’sir ko‘rsatish mumkin.

Xulosa qilib aytganda, maktabgacha ta’limda o‘yin platformalaridan foydalanish
bolalarning har tomonlama rivojlanishiga ijobiy ta’sir ko‘rsatadi. Ta’lim jarayonida o‘yin
texnologiyalarini samarali qo‘llash uchun tarbiyachilar va ota-onalar hamkorlikda ishlashlari,
bolalarning ehtiyoj va qizigishlarini hisobga olishlari zarur. Bu esa kelajak avlodning
barkamol shaxs sifatida shakllanishiga xizmat qiladi.

Munozara (Discussion):

O'yin platformalaridan foydalanish maktabgacha ta’limda innovatsion yondashuv
sifatida qaralmoqda. Bu usul bolalarning yosh xususiyatlariga mos kelib, ularning ta’lim
jarayoniga faol ishtirokini ta’'minlaydi. Biroq, o‘yin platformalarini tanlashda ularning
mazmuni, pedagogik maqsadga muvofiqligi va bolalarning rivojlanishiga mosligi e'tiborga
olinishi lozim. Shuningdek, tarbiyachilarning malakasi va o‘yin texnologiyalaridan samarali
foydalanish bo‘yicha bilimlari ham muhim ahamiyatga ega.

Xulosa (Conclusion):

Maktabgacha ta’limda o‘yin platformalaridan foydalanish bolalarning har tomonlama
rivojlanishiga ijobiy ta’sir ko‘rsatadi. O‘yinlar orqali ta’'lim berish bolalarning qiziqishini
oshirish, bilimlarni mustahkamlash va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantirishda samarali vosita
hisoblanadi. Kelgusida o‘yin platformalarini ta’lim jarayoniga kengroq integratsiya qilish va
tarbiyachilarning malakasini oshirish orqali ta’lim sifatini yanada yuksaltirish mumkin.

Xulosa qilib aytganda, maktabgacha ta’limda o‘yin platformalaridan foydalanish
bolalarning har tomonlama rivojlanishiga ijobiy ta’sir ko‘rsatadi. Ta’lim jarayonida o‘yin
texnologiyalarini samarali qo‘llash uchun tarbiyachilar va ota-onalar hamkorlikda ishlashlari,
bolalarning ehtiyoj va qiziqishlarini hisobga olishlari zarur. Bu esa kelajak avlodning
barkamol shaxs sifatida shakllanishiga xizmat qiladi.
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