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The article outlines the usage of modern information
technologies, namely computer online games in teaching
Chinese language.
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KALIT SO’ZLAR
Xumou  muiu,  OHJIAUH
KoMmnvlomep yuuHap
(OKY), OHIIalH

niameopma, memoo.

['mobannamyB maBpuaaru TEXHOJIOTHK
y3rapunuiap THJI TabJIUMUHUHT  KOJIMILIH,
YeKJIaHTaH makiaugaH uHTepdaosn Ba
KOMMYHHUKATHBIIMKKA HYHanTHpUITaH
Iakaura yrapummura oau6 kenau. Hatmwxkana,
TQBJIUMHUHT  SHTU ~ KYpPUHHUILIApU Ba
ycyutapu  maiimo Oynma Oomwtagu. Bymap
opacujJia KOMITbIOTep YHHHIapUra acocjaaHraH
OHJIAWH TabJIMM CYHITH YH HWI WYUAA

oMMajamuob, TUJI YpraHyBUMJIap TOMOHUAAH

axbopom  MeXHONOGUANAD:  OHIAUH

Mas3skyp maxonada xumoti muay mavaumuoa 3amMOoHABUl

Komnosromep

ViuHAAPUOAH POUOAIAHUWL MACANANAPYU KYPUD YUKUNCAH.

WK KytuO ommHaAu. YyHKHM 3aMOHaBHiA
éuulap y3rapyBuaH Ba SIHTUJIAHYBYaH YEKCHU3
axOopoTiap 3aMOHHIAa TabJIUM OJIMOKJAJap.
Bynpmait Mmyxutaa axOopoTiapHH capajail Ba
KEPAKIWJIAPUHA  Y3JIAIITHUPHILL
KUNUHYWINKIAD  y4pauIu.

9pTHOOPUHU CcOAa, €PKUH, KU3UK Ba y3raya

Oopacuna
Emnaprunr

TaKJIUM STHJITAaH MabIIyMOTIAap KYTPOK Kald
sTtanu. VHTepHET Ba OHJIAMH KOMIBIOTEP
ViuHnapura OyiaraH KuU3uWKHUILIapu cabao,
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Ma3Kyp BocuTajap &paamunga OepwiraH
ax0OpOTHH OCOH Yy3mamTupaauiap. TasiuMan
TaBJIUM OJyBUMJIAP KU3WKUIUIAPH OWIIaH
VUFYHJIAIITAPUIN XM~ HATWKara  OJmu0
KEeNUIIM Xakujga Kyn Oopa TabKuJJIaHTaH.
AWHAH TWI TabIUMH Y4YyH MYJDKaJJIaHTaH
OHJIAWH YWHWHIIADHUHT aXxaMHsITH MaB3ycH Li
Ba Topolewski, Mich, Betta, Giuliani [1, 6, 7,
9.] xabu ky1ad TAAKUKOTYWIAP TOMOHHIAY
Vpranwiau. OHIaiiH KOMIbIOTEp YHHUHIIAPHU
(OKY) skunnuii yitumnap (serious games) [4],
STHHU TabJIMMHA PUBOKIIAHTHPUIITA
KapaTwiral yhuniaap ne0  xam IopUTHia
6ouutagu. Sykes, Oskoz, Thorne, Jauregi,
Canto, de Graaff, Koenraad, Moonen, Wang,
Chen [ 9, 3,11.] kabu TaaKMKOTYHIAPHHHT
W3JaHuIUIapuaa YWUH aCOCHIArd TabJIMMHHU
camapacuHu

KOMIIBIOTCP BOCHUTAJIapH

WHTETPaIsICh OopKaJIi OIIUPUIIT
MMKOHUSTIIAPH XAKWJla WIMUHA Ba aMaJlkil
TakudIap OepuiTraH.

Xuron TUIIU MallFyJaoTiIapuaa
Vitnnnapaan ¢oiiaJaHUITHUHT aXaMUATH Ba
caMapacu oyitnua CYHIH nustapaa
IOPTUMHU3[]a Ba XOpWXKAA XaM Oup Karop
WUIMUN TaaKuKoTiaap onub Oopwmiau. [12, 10].
bupok xutoi TWIM TabBIMMHUIA OHJIANH
VAMHJIApHW  KyJJlall — Macajacura  JIoup
SMITUPUK TAJIKUKOTJIAp HUCOATaH 03.

Mag:xyn OKYnapuunr 2 KypuHHIIM
60p. bynap: Tixopuit Ba TabIUMHUN (KUIANN)
KOMIIBIOTEP YHUHIApH. Koraurus
TaJKUKOTIap  Oyiinya onud  Oopuirax
W3JIAHUIIIIAp/ia KEITHPUIUIINYA, SHT SXIIH
THXKOPUM YHWHIAPD XaM TabJIMM Ha3apHsICH
acocuaa SpaTWwiIaid Ba Yy OpKaIM KydId
TabJIUM OJIMII MYMKUH OVmamu. [2]. AMMoO
THXKOPUI YHUHIIApHUHT aKcapusaTu
KYHTWJIOYap MaKcara KapaTtuiarat. TabauMuii
OKVYnapHuHT —acocmii Makcajgd  TablIMM
HaTH)Kacura camapaiyd DSPUIIHII  OYIHAIIHN
kepak. OHnaiiH KOMIbIOTEp YHHMHIAPUHUHT
ssHa OMp XYCYCHSTH peayn BazusaTiapra sSKHH
MYXHT, OWJTUMIIApPHU aMmajaa KyJiail OJHII,
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KyTHWJIMaraH KapopiapiapHu KaOyn KWIIHII,
BAa3UATHU OOIIKApHUIL, JIOMUXaJall, Y3UHU

OMpOH coxaza CHMHA0 KYpuIl, sipaTyBYaHJIHK,
WHHOBATOPJIMK KWJIWII, Ba SpKUH OYynuIn Ba
9HT aCOCHIICH HAaTHKara SpHUILUILI SHHU FOJINO
OYymuIn ~ UMKOHUMATHHH  sipatu®  Oepa
OJIUIIUIND.

Jauregi, Canto, de Graaff, Koenraad,
Moonen kabu Oup rypyx TaAKHKOTYWIAp Y3
ayIUTOpUsIIapuia Typiu OK YV napun
CHHOBIAH YTKa3uO, THI TabiITUMHU Oyiinua

Second Life HOMJIA 3D OHJIAMH

riaropMacuiaru ViHMHIap BOCHTAcHIIA
SIXIIIN camapaJopiiuK  KypcaTru4ura
SpUIITaHIIAP.

Shuyi Guan [10.] xwuroii THIH

TabIUMUJA OHJAWH YiuHIap Oyiinuya onaubd
O6oprax TaAKUKOTH/IA Kondymmii
WHCTUTYTJIapH TOMOHHJAH spaTHJITaH Zon
OHJIaliH  TuIaTGOopMacHMHM  TaxpuOamgaH
yTKazran. Maskyp mnatdopMmagaru YiAuHIap
TOMIIMPUK Ba Basudanapra acocliaHra
YKUTHUII METOIU, TOMUXAAIl METOAU aCOCHUIA
gpatuiarad Oynub, MaB3yra JOUp HCTalraH
BUPTyaJl ayTEHTHK Ba3HATHU TAKIU( STHUII
WMKOHHSTUTA 3ra 0ynnb, Hadakat Tui, 6aiku
MQIaHUSITHH YpraHuIra KapaTHITaHW, THII
YpranyBYWIApHU ¢bukpnan,
WIIAIra MOTUBAIMsS Oepa oMy Kabu Oup

MYCTaKHJI

KaTop I0TyKJapra ora.

byrynra kenu0, Typaum — OHiaiiH
MakTabjgap TOMOHUAAH XUTOW  TUJIMHHU
ypra"nyBumiapra Typau KYpPUHULIIArU
OHJIalH KOMIIbIOTEp YWHMHJIApUHU TaKIU
stMmokaanap. Illymapman Oupm XUTOWHUHT
LTL Mandarin School Shanghai [13] onmnaita
XUTONH TWUIM TabJIMMU MakTabM TOMOHMJAH
XUTOM TWIHM YpraHyBuujIap Y4yH Xap HUIU
Ky1iad Yyiunnap unuad yukwiagn. Maskyp
Vitunnap opacupa Farm Manager (depma
OOIIKapyBYMCH) HOMIIM VYHHH pean xaéTwii
BasWATIApra SIKMH IIApOTAA TWIJAH aMaJHil
(dboliamanuIn UMKOHUSTHHN  Oepaju. Vitun
JoMMxamanml METOAM acoCHIa  sSIpaTHIIraH
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6ynmub,  yHUHT bepmep
OomkapyBurcu cudaruaa hepma JI0UUXaCHHH
apatuman ubopar. VYitmH  ¢depma yuyH
yCKyHasap,
KOH301J1ap Ba

Ma3MyHH

cotu6b OJIMHA/IUTaH
CTHINTHPHUIIAUTaH
VCUMIIMKIIAp HOMJIADUHHM  amajjia KyJulall
Owiran Oupra CTpaTeruk KOOWIMSATIAPHUA XaM
PUBOXJIIAHTHPHINTA Ep/IaM OepajIu.

Ily w™a3MmyHnmaru sHa Oup ViduH
Football Manager (yr60n OomkapyBuuCH)

www.innacademy.uz
VIMH JaBOMHIa CEBUMIM (PyTOOT KOMaHIaCH

Ba (QyrOomummapau Oemanon  OONIKAPUII
Ounan Oupra ¢(yr6oa TEPMUHOJIOTHICUHU
OCOHJIMKYA Y3IAIITUPHILI MyYMKUH OYnaau.
Xynoca KWIraHja, 3aMOHABUUA XUTOU
tinn tasaumuga OKYmapman §3 ypuuza Ba
TYFpu (oiiiaJaHuIl, 3aMOHABUHA ENLTIAPHUHT
TWIHM Srajjamra OYiaraH MOTUBalUsSCUHU
Omupu0, THIHA KHHUHYMINKCH3 Ba CaMapan
srajyialIapura MMKoH oepau.

Vitman ~ 6ynuO, ¢GyrOOMHM CEeBYyBUM THII
YpranyBumiap y4yH Kyza Moc kenaau. YyHku
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